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Téléchargez et lisez en ligne Spy games Vol.1 MORVAN Jean David

48 pages
Revue de presse
De nos jours, un homme est sur les traces d'un certain Andrew Zowitz. Lui est censé être mort depuis six ans,
et Zowitz est officiellement à la retraite depuis six mois. Mercenaires, ils ont connu ensemble tous les grands
champs de bataille de ces dernières décennies, du Vietnam à la Yougoslavie en passant par le Sinaï ou le
Golfe. Et s'ils n'approuvaient pas toujours les méthodes de l'autre, il se vouaient une forme de respect.
Pourtant, aujourd'hui, Zowitz va être tué des mains de son ancien acolyte, accompagné par des compagnons
aussi divers que redoutables dans leur domaine.

Puis vient Ka Lei Ng, inspecteur de police à Hong Kong, rompu aux arts martiaux qu'il maîtrise
parfaitement. Appelé pour des coups de feu dans un appartement, ce qu'il découvre une fois sur place est un
véritable carnage : les cadavres jonchent le sol tandis que deux personnes encagoulées s'enfuient, avant que
le lieu du crime ne soit réduit en cendres par un incendie. L'affaire semble impossible à résoudre, mais Ka
Lei, qui a compris que quelque chose de grande envergure se cache là-dessous, est décidé à mener son
enquête.

Ainsi se présente Spy Games, bande dessinée franco-coréenne réunissant deux grands noms. Scénariste aussi
réputé pour son imagination et sa variété que pour sa tendance à ne pas aller au bout de ses projets, Jean-
David Morvan s'associe ici à un nom dont on entendra sûrement beaucoup parler dans les années à venir :
Kim JungGi, dessinateur qui, s'il signe ici sa première publication en France, jouit déjà d'une très belle
réputation dans son pays ou même aux USA, ses performances live vues quelques millions de fois sur
internet ayant marqué les esprits, de même que les superbes cahiers de croquis qu'il a publiés. Et l'on va
d'ailleurs très vite se rendre copte que dans ce premier tome, c'est l'impact visuel bien plus que l'histoire qui
nous accrochera.

Car l'histoire, pour l'instant, n'est rien d'autre qu'une mise en place. Pendant la majeure partie des 48 pages de
l'album, le scénario nous balade en ne révélant pas grand chose... si ce n'est, à vrai dire, rien du tout,
puisqu'on se contente de suivre ce que l'on a évoqué précédemment, et où un mot se démarque : Kontest.
Qu'est-ce donc que cet événement qui semble devoir se dérouler deux semaines plus tard et qui commence à
animer la la face secrète de Hong Kong ? C'est cette unique question qui anime le scénario, jusqu'à ce que les
informations attendues arrivent en fin de tome : sorte de Jeux Olympiques mortels pour barbouzes, le
Kontest verra s'affronter dans la ville huit équipes d'agents secrets rodés à toutes les techniques d'espionnage
et d'assassinat (explosif, sniper, hacker...), chacune devant éliminer les autres pour le compte du pays qu'il
représente. Le trophée de ce "jeu" qui a lieu tous les 4 ans depuis plus de 130 ans : la clé d'un coffre
renfermant des secrets d’État des pays participants.

Même une fois qu'on sait ça, soyons franc : on sait déjà que le scénario ne sera qu'un bon gros prétexte pour
une déferlante d'action. Et une fois arrivé à la fin de ce premier tome, on ne peut que se dire que la suite sera
redoutablement efficace dans cette catégorie ! Cela, on le doit uniquement à des planches qui, d'emblée, en
mettent plein la vue. Véritable virtuose, Kim Jung Gi offre un impressionnant travail de composition. Gérant
à merveille les décors et les espaces, il y fait évoluer ses personnages avec une verve impressionnante. Son
trait est très dynamique, sa mise en scène ultra léchée et percutante, sa colorisation est très soignée, ses
personnages sans cesse pris sur le vif adoptent des poses très justes dans l'action, et ces dites scènes d'action
bénéficient d'un ton extrêmement nerveux et sans concession. C'est un peu le meilleur des films d'action de
John Woo couché sur papier, et on se laisse alors happer par cette maestria graphique même si l'on ne
comprend pas grand chose au départ.



Le pari de ce tome d'introduction est donc réussi en posant comme il se doit le génie visuel de Kim Jung Gi,
et les choses sérieuses ne devant visiblement commencer que dans le prochain tome, on est en droit
d'attendre de Spy Games un divertissement d'action pure hautement jouissif.(Critique de
www.manga-news.com) Présentation de l'éditeur
Et si les espions avaient leurs propres Jeux olympiques ?

De nos jours, Ka Lei Ng, commissaire chinois de Hong Kong rompu aux arts martiaux, reçoit un appel
concernant des coups de feu dans un appartement. Arrivé sur place, il découvre, outre des cadavres, un
homme et une femme encagoulés qui s enfuient aussitôt. Plus tard, c est l appartement entier qui est réduit en
cendres, éliminant toutes les preuves. Le commissaire comprend alors qu il a affaire à de véritables
professionnels... Car en réalité, Hong Kong est cette année le théâtre d une compétition extraordinaire : le «
Kontest », sorte de Jeux olympiques des barbouzes. De redoutables agents secrets s y affrontent à travers des
épreuves spécifiques, avec à la clé les secrets d État des pays participants. Mais cette fois-ci, la donne a
changé. Une équipe de francs-tireurs internationaux, ne travaillant que pour eux-mêmes, a décidé d'entrer en
jeu, éliminant dès les qualifications les joueurs américains !
Jean-David Morvan inaugure une nouvelle série d action inventive et rythmée, mise en image par un
éblouissant dessinateur coréen à suivre de près : Jung-Gi Kim, véritable génie du dessin qui signe son entrée
au catalogue Glénat et sur le marché français. Biographie de l'auteur
C'est à BDBulle, la librairie de la femme de Sokal que Jean David Morvan découvre toute la BD dite adulte
en cherchant la suite de Métro Cassiopée direction Châtelet dans la série Valérian. Il a 11 ans et repart avec
La terre de la bombe, L'Indien Français, Les Innommables, Bastos et Zakousky, Comanche, L'Incal, Thorgal
et surtout le magazine Gomme. Il redouble sa quatrième, il rencontre alors Christian Lerolle, un des deux
Color Twins, et lors de sa seconde terminale Frank Guréghian, l'autre moitié du duo. Il commence à
collaborer à un fanzine, Hors Gabarit, avec un copain croisé en classe de seconde, Sylvain Savoia. En 1989,
Jean David Morvan intègre l'école Saint-Luc de Bruxelles pour apprendre le métier de dessinateur. Dès lors,
il arrête de dessiner, et fréquente la librairie Forbidden Zone où il croise de nombreux professionnels de la
BD et découvre comics et mangas. Au festival de Villeneuve d'Asc, il s'improvise scénariste pour ses
copains, et, à sa grande surprise Reflets Perdus présenté avec Savoia est accepté par les éditions Zenda.
L'année suivante, il passe le concours des Beaux-Arts d'où il est "viré pour non-assistance aux cours".
Premier album et service militaire en poche, le chemin reste semé d'embûches... Alors que Zenda est racheté
par Glénat, Akira arrive en France avec fracas et succès. Morvan propose alors Nomad avec Savoia. Le
dessinateur lui présente Buchet qui s'attèle au design. Dans la foulée, son éditeur lui présente Trantkat et HK
voit le jour. Pendant un an, la farandole des projets refusés continue jusqu'au jour où Guy Delcourt accepte
Sillage. Les anciens projets reprennent vie : 7 secondes avec Parel, Zorn et Dirna en compagnie de Bessadi et
Trannoy (Soleil)? Dans le même temps, il réalise avec Munuera des histoires courtes du très hautain Sir Pyle.
Suivent des projets plus récents, tels que Le cycle de Tschaï avec Li-An, adaptation d'une série de romans de
Jack Vance, La Mandiguerre avec Tamiazzo, Continuum avec Ponce, ou encore Jolin la teigne en compagnie
de Ruben. Scénariste boulimique, Morvan n'arrête pas d'imaginer?
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