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Présentation de I'éditeur

Au chéteau de Rheinstein, Y oko, Vic et Pol participent a une séance d'enregistrement de clavecin d'Ingrid.
Un bruit parasite interrompt la séance. Y oko sort sur laterrasse et découvre un survoleur vinéen. Sur |'écran
de contréle, un message enregistré de Khany lui demande de largjoindre au plus vite. Y oko et Emilia
embarguent dans I'engin qui les raméne a Loch Castle, non pas au cottage mais dans les vestiges d'un chéteau
médiéval. A l'intérieur, une grotte, anciennement occupée par des moines cisterciens chassés par Henri V111,
souvre aelles. Ellesy rejoignent Lathy qui leur apprend que Zark4, la"servante de Lucifer”, veut que Y oko
laregjoigne. Quant a Khany, elle ade gros soucis: suite alarupture avec Vinéa, elle et ses compagnons
doivent trouver un refuge plus profond, notamment dans la grotte ou Zarka fait régner saloi. En pleine nuit,
alertées par le mini-dragon Balbok, Y oko et Emilia arrivent au bord d'une piscine, accés direct aux
profondeurs du lac. Une main surgit de I'eau, qu'Emilia Sempresse d'attraper. Elle en sort une charmante
jeunefille prénommée I seut, bientdt suivie par son frére Nahm, les deux parlant le gaélique. Y oko et Emilia
décident de les accompagner sous |'eau et débouchent dans une autre grotte dominée par une imposante et
maj estueuse statue de la déesse Brigit. Goliath, le dragon de Zarka, se pose pres d'elles pour les emmener
chez samaitresse, au temple des Immortels! L&, Y oko va affronter le frére Marzin, un amateur de |égendes
protégé par une garde de moines-robots, et un des plus redoutables adversaires que notre électronicienne ait
jamais eu & combattre. Biographie de |'auteur

Néle 17 novembre 1933 & Verviers, Roger Leloup a connu une enfance protégée malgré I'actualité troubl ée.
Parmi ses passions, la bande dessinée, |'aviation et les transports ferroviaires dont il pouvait quotidiennement
admirer des exemples ataille réelle dans I'importante gare de tri proche. De nosjours, il doit se contenter de
locomatives et wagons miniaturisés, circulant sur le vaste circuit qu'il a établi al'étage de sa maison réservé a
son atelier. || étudie |'art décoratif et la publicité al'lnstitut Saint-Luc de Liége. Un voisin dessinateur,
Jacques Martin, vient réguliérement acheter sa brillantine au salon de coiffure des parents du jeune homme.
En 1950, |e volubile visiteur mentionne qu'il cherche un assistant pour la période de vacances. A défaut d'en
connaitre un, Leloup se propose pour réaliser ses coloriages. C'est ainsi qu'il commence atravailler sur les
histoires d"Alix" dans "L ‘Tle maudite". La commande passée & Hergé de chromos techniques pour la série
"Voir et savoir" vale lancer dans ses premiers essai s professionnels de dessins pour "L'Histoire de
I'Aviation" et celle de I'automobile ol Jacques Martin est engagé pour diriger la partie technique. Leloup
fignole au crayon les engins que le dessinateur repasse al'encre avant que le maitre d'oeuvre y gjoute le
personnage de "Tintin" en costume de circonstance. Hergé juge rapidement plus pratique de regrouper a
Bruxelles ses petites mains. Le 15 février 1953, Leloup entre au studio Hergé ou il travaillera sur les décors
d'Alix de"LaGriffe noire" jusqu'ala premiére case d"lorix le Grand". Hergé lui réclame surtout des dessins
techniques ou de décoration tres précise, comme la gare de Geneve-Cointrin dans "L 'Affaire Tournesol”, l1a
chaise roulante du capitaine Haddock dans "L es Bijoux de |la Castafiore”, des autos, des motos, des chars, la
conception de I'avion de Carreidas et de tous ceux de lanouvelle version de "L 'Tle noire", des chroniques sur
le modélisme, etc. Quinze ans de ce régime lui donnent envie de lancer sa propre série. || rencontre Peyo et
dessine quelques Schtroumpfs d'essai, mais son style le dirige plus vers |'aventure et le réalisme. || assiste
alors Francis sur un épisode de "Jacky et Célestin” et envisage un nouveau scénario pour ceux-ci, qu'il
retravaillera ultérieurement pour une histoire de Y oko, "L 'araignée qui volait". Durant la soirée de Noél
1968, il esquisse en effet pour la premiére fois une jeune héroine asiatique qu'il voudrait introduire dans une
éventuelle reprise de "Jacky et Célestin”. Le projet tombe al'eau et il décide de la dével opper avec deux
faire-valoir masculins, Vic et Pol, pour remplacer le duo initial Jacky et Célestin. A laveille de Nod& 1969,
I'éditeur donne son feu vert et "Y oko Tsuno" entame sa carriére dans SPIROU le 24 septembre 1970. Le 31
décembre 1969, Leloup quitte le studio Hergé pour se consacrer entierement au dével oppement de la série et,
depuis, Y oko n'a plus guére quitté son coeur et son esprit. |l en parle comme si élle vivait constamment a ses
cOtés et a composé un roman pour évoquer sa jeunesse ("L'écume de 'aube”, publié en 1991 dans la



collection "Travelling" des Editions Duculot, reprise par la suite par Casterman). Peu auparavant, Roger
Leloup sétait essayé a un premier roman de science-fiction ("Le Pic des ténébres', également dans
"Travelling") ou apparait une fort jolie androide, latrés efficace Tyo. Le trés convoité Grand Prix de la
Jeunesse SF |ui sera attribué en 1990. Roger Leloup est vraiment un auteur complet, aussi doué dans
I'écriture que le dessin. A ses débuts, rendu méfiant par I'expérience, Charles Dupuis I'avait prié de solliciter
I'aide de Tillieux pour ses scénarios et dialogues. Aprés avoir vu deux courtes histoires complétes proposées
par son solliciteur et ou il n'avait pu placer gu'un bon mot ici ou |&, par pure courtoisie, le maitre scénariste
avait jugé sa supervision totalement superflue. Leloup est un pur éleve perfectionniste de I'école Hergé et il
prend le temps de remettre cent fois sur le chantier ses découpages, ne dével oppant une de ses nombreuses
idées de réserve qu'une fois totalement mdre a ses yeux.

Néle 17 novembre 1933 a Verviers, Roger Leloup a connu une enfance protégée malgré I'actualité troubl ée.
Parmi ses passions, la bande dessinée, |'aviation et les transports ferroviaires dont il pouvait quotidiennement
admirer des exemples ataille réelle dans I'importante gare de tri proche. De nosjours, il doit se contenter de
locomotives et wagons miniaturisés, circulant sur le vaste circuit qu'il a établi al'étage de samaison réservé a
son atelier. 1l étudie 'art décoratif et lapublicité al'lnstitut Saint-Luc de Liége. Un voisin dessinateur,
Jacques Martin, vient réguliérement acheter sa brillantine au salon de coiffure des parents du jeune homme.
En 1950, le volubile visiteur mentionne qu'il cherche un assistant pour la période de vacances. A défaut d'en
connaitre un, Leloup se propose pour réaliser ses coloriages. C'est ainsi qu'il commence atravailler sur les
histoires d" Alix" dans "L 'Tle maudite". La commande passée & Hergé de chromos techniques pour la série
"Voir et savoir' vale lancer dans ses premiers essais professionnels de dessins pour "L'Histoire de
I'Aviation" et celle de I'automobile ol Jacques Martin est engagé pour diriger la partie technique. Leloup
fignole au crayon les engins que le dessinateur repasse al'encre avant que le maitre d'oeuvre y gjoute le
personnage de "Tintin" en costume de circonstance. Hergé juge rapidement plus pratique de regrouper a
Bruxelles ses petites mains. Le 15 février 1953, Leloup entre au studio Hergé oul il travaillera sur les décors
d'Alix de"LaGriffe noire" jusqu'ala premiére case d"lorix le Grand". Hergé lui réclame surtout des dessins
techniques ou de décoration trés précise, comme la gare de Genéve-Cointrin dans "L 'Affaire Tournesol", la
chaise roulante du capitaine Haddock dans "Les Bijoux de |la Castafiore”, des autos, des motos, des chars, la
conception de I'avion de Carreidas et de tous ceux de lanouvelle version de "L 'Tle noire", des chroniques sur
le modélisme, etc. Quinze ans de ce régime [ui donnent envie de lancer sa propre série. Il rencontre Peyo et
dessine quelques Schtroumpfs d'essai, mais son style le dirige plus vers I'aventure et le réalisme. || assiste
alors Francis sur un épisode de "Jacky et Célestin" et envisage un nouveau scénario pour ceux-ci, qu'il
retravaillera ultérieurement pour une histoire de Y oko, "L'araignée qui volait”. Durant la soirée de Noél
1968, il esguisse en effet pour la premiére fois une jeune héroine asiatique qu'il voudrait introduire dans une
éventuelle reprise de "Jacky et Célestin”. Le projet tombe al'eau et il décide de la développer avec deux
faire-valoir masculins, Vic et Pol, pour remplacer le duo initial Jacky et Célestin. A laveille de Nod& 1969,
I'éditeur donne son feu vert et " oko Tsuno" entame sa carriére dans SPIROU le 24 septembre 1970. Le 31
décembre 1969, Leloup quitte le studio Hergé pour se consacrer entierement au développement de la série et,
depuis, Y oko n'a plus guére quitté son coeur et son esprit. Il en parle comme si elle vivait constamment a ses
cOtés et a composé un roman pour évoquer sajeunesse (L'écume de 'aube”, publié en 1991 dansla
collection "Travelling" des Editions Duculot, reprise par la suite par Casterman). Peu auparavant, Roger
Leloup sétait essay€ a un premier roman de science-fiction ("Le Pic des ténébres', également dans
"Travelling") ou apparait une fort jolie androide, latres efficace Tyo. Le trés convoité Grand Prix de la
Jeunesse SF lui sera attribué en 1990. Roger Leloup est vraiment un auteur complet, aussi doué dans
I'écriture que le dessin. A ses débuts, rendu méfiant par I'expérience, Charles Dupuis I'avait prié de solliciter
|'aide de Tillieux pour ses scénarios et dialogues. Aprés avoir vu deux courtes histoires complétes proposées
par son solliciteur et ou il n'avait pu placer gu'un bon mot ici ou |3, par pure courtoisie, |e maitre scénariste
avait jugé sa supervision totalement superflue. Leloup est un pur éléve perfectionniste de |'école Hergé et il
prend le temps de remettre cent fois sur |e chantier ses découpages, ne dével oppant une de ses nombreuses



idées de réserve qu'une fois totalement madre a ses yeux.
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